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SESJA PRELEKCYJNA

09:00-
09:30

09:30-
10:00

10:00-
10:30

11:30-
12:00

Rejestracja uczestników

Powitanie uczestników. Inauguracja
konferencji

Dorastanie w cyfrowym świecie – zagrożenia,
szanse i rola higieny cyfrowej - Łukasz Wojtasik,
Fundacja Dajemy Dzieciom Siłę

Higiena cyfrowa i bezpieczeństwo dzieci 
w internecie - Andrzej Pyszka, MOEN Bydgoszcz

10:30-
11:00

11:00-
11:30

Nie chodzi o zakaz. Chodzi o świadomość 
i sprawczość - Łukasz Dworski, ROBOproject,
HigienaCyfrowa.org

Przerwa lunchowa

12:00-
14:15 SESJA WARSZTATOWA

Przerwa kawowa

Dyskusja i podsumowanie

Zakończenie konferencji

14:15-
14:30

14:30-
15:00

15:00



  12:00- 
  12:45

Czy szkoła może
  konkurować z

algorytmem? Praktyczne
strategie budowania
zdrowych nawyków

cyfrowych
Grupa 1

    
    Centrum Edukacyjne

ROBOproject

Zakaz telefonów
  to nie wszystko. 

Jak szkoła może uczyć
higieny cyfrowej?

Grupa 2
    

    Łukasz Wojtasik

 

Robot programuje
nawyki. Zaprogramuj
swoje zasady online/

offline
Grupa 3

 
Centrum Edukacyjne

ROBOproject

 12:45-     
 13:30

Robot programuje nawyki.
Zaprogramuj swoje zasady

online/ offline
Grupa 1

 
Centrum Edukacyjne

ROBOproject

Czy szkoła może
  konkurować z

algorytmem? Praktyczne
strategie budowania
zdrowych nawyków

cyfrowych
Grupa 2

    
    Centrum Edukacyjne

ROBOproject

Zakaz telefonów
  to nie wszystko. 

Jak szkoła może uczyć
higieny cyfrowej?

Grupa 3

    
    Łukasz Wojtasik

 13:30–    
 14:15

Zakaz telefonów
  to nie wszystko. 

Jak szkoła może uczyć
higieny cyfrowej?

Grupa 1

    
    Łukasz Wojtasik

Robot programuje nawyki.
Zaprogramuj swoje zasady

online/ offline
Grupa 2

 
Centrum Edukacyjne

ROBOproject

Czy szkoła może
  konkurować z
algorytmem?

Praktyczne strategie
budowania zdrowych
nawyków cyfrowych

Grupa 3
    
    Centrum Edukacyjne

ROBOproject
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„Higiena cyfrowa to nie blokowanie ekranów. 
To budowanie nawyków, które chronią dzieci tam, gdzie nie ma nas”
 - Łukasz Dworski

Łukasz Dworski – założyciel i twórca Centrum Edukacyjnego
ROBOproject. Nauczyciel z ponad 10-letnim doświadczeniem, trener,
inżynier mechanik. Odpowiedzialny za rozwój edukacji robotycznej i
STEAM dla dzieci w regionie kujawsko-pomorskim. Autor programów

edukacyjnych z zakresu robotyki, programowania, techniki oraz
edukacji medialnej, w tym cyberbezpieczeństwa dzieci i młodzieży.

Założyciel platformy HigienaCyfrowa.org, działającej na rzecz higieny
cyfrowej i bezpiecznego korzystania z technologii przez dzieci. Autor
programu „Higiena cyfrowa 6-latków". Pomysłodawca i koordynator
projektu Ligi Robotyki w ramach projektu EduRewolucja.  Prelegent

oraz autor materiałów dydaktycznych dla nauczycieli, w tym
przewodników i poradników metodycznych. Laureat tytułu

Biznesmen Roku 2025.

Andrzej Pyszka – doświadczony nauczyciel informatyki i doradca
metodyczny w zakresie informatyki dla szkół podstawowych,

związany ze Szkołą Podstawową nr 30 w Bydgoszczy oraz Miejskim
Ośrodkiem Edukacji Nauczycieli. Nauczyciel z ponad 30-letnim

doświadczeniem pedagogicznym, specjalizujący się w praktycznym
wykorzystaniu nowych technologii, multimediów, AI i TIK w edukacji.

Jako doradca i trener prowadzi szkolenia, warsztaty oraz sieci
współpracy nauczycieli, koncentrując się na tym, by technologie

realnie wspierały proces dydaktyczny, a nie były jedynie dodatkiem
do lekcji. Autor publikacji i materiałów metodycznych dotyczących
edukacji informatycznej, m.in. wykorzystania animacji poklatkowej –

łącząc kompetencje informatyczne z doświadczeniem dydaktycznym.

Łukasz Wojtasik - Kierownik programu Dziecko w sieci.
Odpowiedzialny za działania FDDS na rzecz bezpieczeństwa dzieci
online. Ekspert do spraw bezpieczeństwa dzieci w internecie. Jeden

z inicjatorów europejskiego programu Safer Internet w Polsce
(2005). Autor pierwszej polskiej kampanii społecznej związanej z
problematyką zagrożeń online „Nigdy nie wiadomo, kto jest po
drugiej stronie” (2004). Inicjator, autor kilkudziesięciu kampanii

społecznych i programów edukacyjnych na rzecz bezpieczeństwa
dzieci w sieci          i ochrony dzieci przed przemocą. Certyfikowany

trener, propagator Domowych Zasad Ekranowych. Autor serii książek
dla dzieci "Sieciaki". Z FDDS związany od 25 lat.
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