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SESJA PRELEKCYJNA

09:00- , , .y
09:30 Rejestracja uczestnikow
09:30- Powitanie uczestnikow. Inauguracja
10:00 konferenciji

] Dorastanie w cyfrowym Swiecie — zagrozenia,
10:00- : s . L

: szanse i rola higieny cyfrowej - tukasz Wojtasik,
10:30 : . iy :

Fundacja Dajemy Dzieciom Site

10:30- Higiena cyfrowa i bezpieczenstwo dzieci
11:00 w internecie - Andrzej Pyszka, MOEN Bydgoszcz
11:00- Nie chodzi o zakaz. Chodzi o swiadomos¢
1130 i sprawczos¢ - tukasz Dworski, ROBOproject,

‘ HigienaCyfrowa.org
11:30-
12:00 Przerwa lunchowa
12:00-
1215 SESJA WARSZTATOWA
14:15-
1430 Przerwa kawowa
14:30- Dyskusja i podsumowanie
15:00
15:00 Zakonczenie konferenc;ji



12:00-
12:45

L

12:45-
13:30

13:30-
14:15

AGENDA

KONFERENCJI

02.10.2026 |

9:00-15:00

cyfrowa.org

HARMONOGRAM SESJI WARSZTATOWYCH

Czy szkota moze
konkurowac z

strategie budowania
zdrowych nawykoéw
cyfrowych
Grupa 1

Centrum Edukacyjne
ROBOproject

onlinel offline
Grupa 1

Centrum Edukacyjne
ROBOproject

Zakaz telefonow
to nie wszystko.
Jak szkota moze uczy¢
higieny cyfrowej?
Grupa 1

tukasz Wojtasik

algorytmem? Praktyczne

Robot programuje nawyki.
Zaprogramuj swoje zasady

Zakaz telefonow
to nie wszystko.
Jak szkota moze uczy¢
higieny cyfrowej?
Grupa 2

tukasz Wojtasik

Czy szkota moze
konkurowac z
algorytmem? Praktyczne
strategie budowania
zdrowych nawykoéw
cyfrowych
Grupa 2

Centrum Edukacyjne
ROBOproject

Robot programuje nawyki.

Zaprogramuj swoje zasady

online/ offline
Grupa 2

Centrum Edukacyjne
ROBOproject

Robot programuje
nawyki. Zaprogramuj
swoje zasady online/

offline
Grupa 3

Centrum Edukacyjne
ROBOproject

Zakaz telefonow
to nie wszystko.
Jak szkota moze uczy¢
higieny cyfrowej?
Grupa 3

b ukasz Wojtasik

5 ——— .

Czy szkota moze
konkurowac z
algorytmem?

Praktyczne strategie

budowania zdrowych

nawykoéw cyfrowych
Grupa 3

Centrum Edukacyjne
ROBOproject




»Higiena cyfrowa to nie blokowanie ekranéw.

cyfrowa.org

To budowanie nawykéw, ktére chronia dzieci tam, gdzie nie ma nas’ |

- ukasz Dworski

Lukasz Wojtasik - Kierownik programu Dziecko w sieci.
Odpowiedzialny za dziatania FDDS na rzecz bezpieczenstwa dzieci
online. Ekspert do spraw bezpieczenstwa dzieci w internecie. Jeden

z inicjatorow europejskiego programu Safer Internet w Polsce
(2005). Autor pierwszej polskiej kampanii spotecznej zwigzanej z
problematykg zagrozen online ,Nigdy nie wiadomo, kto jest po
drugiej stronie” (2004). Inicjator, autor kilkudziesieciu kampanii
spotecznych i programéw edukacyjnych na rzecz bezpieczenstwa
dzieci w sieci i ochrony dzieci przed przemocg. Certyfikowany
trener, propagator Domowych Zasad Ekranowych. Autor serii ksigzek
dla dzieci "Sieciaki". Z FDDS zwigzany od 25 lat.

Lukasz Dworski - zatozyciel i tworca Centrum Edukacyjnego
ROBOproject. Nauczyciel z ponad 10-letnim doswiadczeniem, trener,
inzynier mechanik. Odpowiedzialny za rozwoj edukaciji robotycznej i
STEAM dla dzieci w regionie kujawsko-pomorskim. Autor programow
edukacyjnych z zakresu robotyki, programowania, techniki oraz
edukacji medialnej, w tym cyberbezpieczenstwa dzieci i mtodziezy.
Zatozyciel platformy HigienaCyfrowa.org, dziatajgcej na rzecz higieny
cyfrowej i bezpiecznego korzystania z technologii przez dzieci. Autor
programu ,Higiena cyfrowa 6-latkow". Pomystodawca i koordynator
projektu Ligi Robotyki w ramach projektu EduRewolucja. Prelegent
oraz autor materiatow dydaktycznych dla nauczycieli, w tym
przewodnikow i poradnikéw metodycznych. Laureat tytutu
Biznesmen Roku 2025.

Andrzej Pyszka - doswiadczony nauczyciel informatyki i doradca
metodyczny w zakresie informatyki dla szkot podstawowych,
zwigzany ze Szkotg Podstawowg nr 30 w Bydgoszczy oraz Miejskim
Osrodkiem Edukacji Nauczycieli. Nauczyciel z ponad 30-letnim
doswiadczeniem pedagogicznym, specjalizujgcy sie w praktycznym
wykorzystaniu nowych technologii, multimediéw, Al i TIK w edukaciji.
Jako doradca i trener prowadzi szkolenia, warsztaty oraz sieci

I wspotpracy nauczycieli, koncentrujgc sie na tym, by technologie

realnie wspieraty proces dydaktyczny, a nie byty jedynie dodatkiem

do lekcji. Autor publikaciji i materiatow metodycznych dotyczgcych

edukacji informatycznej, m.in. wykorzystania animaciji poklatkowej -
tgczac kompetencje informatyczne z doSwiadczeniem dydaktycznym.
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