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1. Opis programu

1.1 Wstep

Nauczanie robotyki w grupach przedszkolnych staje sie coraz bardziej popularne. Wiek
przedszkolny to okres wzmozonej aktywnosci poznawczej, wyrazajgcy sie silng potrzebg
intelektualng wrazen, duzym napieciem emocjonalnym i potrzebg dziatania.

Zabawa konstrukcyjna rozwija sie z wiekiem i trwa przez caty okres przedszkolny, stajac sie bardziej
rozbudowang aktywnoscig tj. budowanie ztozonych konstrukcji z klockéw — ,dzieta”. Zabawy
konstrukcyjne rozwijajg w dziecku tzw. wyobraznie przestrzenng oraz uczg planowania i
rozplanowywania swoich czynno$ci w mysli i w wyobrazni. S. Szuman (1985, s. 55) twierdzi, ze:
»,Przez budowanie uczy sie mate dziecko bowiem i rozwija swéj umyst, podobnie jak przez ksigzke
uczy sie i rozwija umystowo dziecko w szkole”.

Z badan naukowych jednoznacznie wynika, ze istnieje bliski zwigzek miedzy zabawa konstrukcyjng a
rozwojem umiejetnosci pisania i czytania. Istniejg tez silne dowody, ze wiecej szans na bogata
zabawe symboliczng moze miec pozytywny wptyw na rozwdj umiejetnosci czytania i pisania.

Wykorzystywanie metody warsztatowej w pracy z dzieémi sprawia, ze oprdocz wymiany mysli,
zrozumienia problemu, ktéry mozina wspdlnie rozwigzac sprzyja integracji w grupie. Uczestnicy
zabawy, bawigc sie, pozbywajg sie stresu i niepewnosci, stajg sie otwarci na drugiego cztowieka,
¢wiczg sie réwniez w asertywnosci. Dzieki pozytywnemu oddziatywaniu grupy, dzieci czujg sie
bardziej dowartosciowane, co wyzwala w nich cheé do dziatania. Metod zwigzanych z warsztatowg
forma pracy najlepiej uczy¢ sie przez przezywanie. Tylko wtedy dzieci dobrze sie bawig, czujg sie
odprezone i radosne.

Niniejszy program przeznaczony jest dla dzieci rozpoczynajgcych nauke od zera. Moze by¢
realizowany w przedszkolach publicznych i prywatnych oraz w tzw. klubach dziecka prowadzacych
nauczanie w grupach matych dzieci. Program oparty jest na zatozeniach znowelizowanej podstawy
programowej wychowania przedszkolnego, przedstawionej przez Ministerstwo Edukacji Narodowej
(rozporzadzenie MEN z dn. 27 sierpnia 2012 r.); uwzglednia takze najnowsze trendy w edukacji
dzieci oraz praktyczne doswiadczenia z pracy z matymi dzieémi.

Firma otrzymata tytut Miejsca Odkrywania Talentow wydany przez Osrodek Rozwoju Edukacji
prowadzony przez MEN, ktéry swiadczy o tym, ze prowadzone przez naszg placéwke zajecia
przyczyniajg sie do odkrywania, rozwijania, wspierania i promocji uzdolnien dzieci i mtodziezy.

Celem programu jest przedstawienie metod i technik nauczania oraz form pracy, dzieki ktérym
mali uczniowie w sposob aktywny, a wiec ciekawy, ,,zanurzac sie” bedg w swiecie techniki. Program
zawiera charakterystyke dzieci w wieku przedszkolnym, opis celéw dydaktycznych i wychowawczych
oraz sposoby ich osiggania, prezentacje tresci nauczania, propozycje dotyczace doboru materiatéw
dydaktycznych, przyktady ¢wiczen i zabaw, oraz opis osiggnie¢ ucznia i sposoby ich sprawdzania.
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1.2 Koncepcja pedagogiczna

Wiek przedszkolny to ten okres w zyciu dziecka, w ktéorym zdobywa ono umiejetnosci
funkcjonowania w szerszej grupie, wychodzi w $wiat, poza znany mu krag rodzinny. Rolg nauczyciela
i wychowawcy jest objasnianie dziecku rzeczywistosci i rzadzacych nig praw, zaszczepienie
pozytywnego stosunku do otaczajgcego je $wiata, przedstawienie wtasciwej hierarchii wartosci i
uwrazliwianie na problemy innych. Nauczyciel robotyki powinien w tym procesie aktywnie
uczestniczy¢, dbajac o rozwdj umystowy przedszkolaka, zdobywanie przez niego umiejetnosci
praktycznych i wspierajgc go w ksztattowaniu wtasciwych postaw zyciowych. Dlatego zatozeniem
niniejszego programu jest Sciste skorelowanie nauczania robotyki z programem nauczania
przedszkolnego. Nauczyciel powinien dziataé w statym porozumieniu z osobg na co dzieh zajmujaca
sie grupg dzieci. Szczegétowe omowienie realizacji celow wychowawczych i dydaktycznych,
skorelowanych z celami wychowania przedszkolnego znajduje sie w rozdziale 2. (Cele nauczania)

Dzieci w wieku przedszkolnym majg empiryczne podejScie do Swiata, poznajg go wszystkimi

zmystami; poszerzajg swojg wiedze i umiejetnosci gtdwnie poprzez dziatanie, ktére zawsze jest
pewng formg zabawy. Dlatego zajecia konstrukcyjne powinny dostarczaé¢ dzieciom jak najwiecej
okazji do poznawania i przyswajania wiedzy podczas aktywnego badania swiata w formie zabawy.
Wazne sg ¢wiczenia stymulujgce wszechstronny rozwdj dziecka. Powinny one zawiera¢ elementy
ruchu, dzwieku i obrazu. Nalezy tez pamieta¢, ze dziecko mysli i dziata ‘tu i teraz’, dlatego wiedza,
ktorg nauczyciele w przedszkolu chcg przekazaé dzieciom, powinna nawigzywaé do najblizszych
dziecku probleméw, odpowiadac na indywidualne zapotrzebowania kazdej grupy, a takze kazdego
dziecka.
Wazne jest owo rozpoznanie potrzeb danej grupy i kazdego z dzieci do niej nalezgcych, bowiem
kluczem do efektywnego nauczania jest znajomosc¢ psychiki, mozliwosci i potrzeb matych uczniow.
Dzieci w wieku przedszkolnym muszg czué sie bezpiecznie, pewnie — tylko w takim srodowisku
nauczanie przyniesie pozgdane efekty.

Bardzo istotny w realizacji warsztatéw robotyki jest rowniez kontakt nauczyciela z rodzicami.
Rodzice powinni by¢ swiadomi tego, ze nauka w przedszkolu to przede wszystkim dobra zabawa. Jej
celem jest uwrazliwienie dziecka na otaczajacy Swiat, rozwijanie kreatywnosci, rozbudzenie
ciekawosci, odkrycie potencjatu i mozliwosci dziecka, uswiadomienie mu, ze budowane przez nich
modele majg odzwierciedlenie w zyciu codziennym i sg w dzisiejszym S$wiecie elementem
wszechobecnym.
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1.3 Warunki realizacji zatozen programowych

1.3.1 Adresaci programu

Niniejszy program przeznaczony jest dla:

nauczycieli i instruktorow robotyki pracujgcych z dzie¢mi w wieku przedszkolnym
nauczycieli nauczania przedszkolnego uczacych jednoczesnie robotyki

rodzicdw pragnacych aktywnie uczestniczy¢ w technicznej edukac;ji dziecka

dyrektoréw przedszkoli odpowiedzialnych za stworzenie dzieciom optymalnych warunkéw
do nauki
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Wykorzystujac niniejszy program nauczania, nauczyciele moga:

- okresli¢ ogdlne i szczegdtowe cele ksztatcenia

- wybraé najefektywniejsze metody i techniki pracy z dzieckiem

- wybraé wtasciwe materiaty podstawowe oraz dodatkowe w trakcie nauczania w przedszkolu.

1.3.2 Czas realizacji programu

Niniejszy program obejmuje cykl 15 warsztatow odbywajgcych sie dwa/cztery razy w miesigcu i
trwajacych kazdorazowo 60 minut. Poniewaz dzieci w wieku przedszkolnym nie potrafig sie
skoncentrowaé na dituzszy okres czasu, szybko nudzg sie i zniechecajg, zalecane jest, aby praca
statyczna na zajeciach nie przekraczata 40 minut i wzbogacona zostata zabawami ruchowymi,
przybierajacych postac gier lub zawoddw.

1.3.3 Liczebnosc¢ grup

Jednym z zasadniczych warunkow realizacji programu jest mata liczebnos¢ grup: 8-12 dzieci. Jesli
grupy przedszkolne s3 liczniejsze, wskazany jest podziat. Dzieki ograniczonej liczbie oséb w grupie,
wzrastajg efekty zaréwno dydaktyczne jak i wychowawcze, w wiekszym stopniu mozliwe jest
zastosowanie indywidualnego podejscia do kazdego dziecka. Blizszy jest rowniez wzajemny kontakt
dzieci oraz kontakt nauczyciela z uczniami, nie wspominajagc o korzysciach zwigzanych z
utrzymaniem dyscypliny.

1.4 Charakterystyka dzieci w wieku przedszkolnym

Wiek przedszkolny uwazany jest przez psychologdw za krytyczny dla rozwoju jednostki. To okres
najistotniejszych przemian rozwojowych we wszystkich sferach, czas ksztattowania sie osobowosci i
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nabywania nowych umiejetnosci. Faza wieku przedszkolnego zaczyna sie mniej wiecej w 3 roku
zycia, a konczy sie w chwili podjecia nauki szkolnej, co zgodnie z reformg edukacji nastepuje w wieku
6 lub 7 lat. Wraz z wiekiem dziecka i ciggtym jego rozwojem fizycznym i intelektualnym, zmieniajg
sie jego mozliwosci i potrzeby, zwieksza sie czas koncentracji, rozwija ciekawos¢ badawcza,
ksztattuje myslenie wyobrazeniowe, rozwija sie sprawno$¢ manualna i koordynacja wzrokowo-
ruchowa; dziecko z czasem staje sie bardziej uspotecznione, samodzielne i coraz lepiej kontroluje
swoje emocje. Kazde dziecko stanowi oczywiscie odrebng indywidualnos$¢ i rozwija sie w swoim
tempie. Mozna jednak zaobserwowac¢ pewne charakterystyczne cechy dla dzieci w poszczegdlnych
latach edukacji przedszkolnej.

1.4.1 Dzieci piecioletnie

Dziecko piecioletnie jest zazwyczaj znacznie spokojniejsze od czterolatka.

jest spokojne, przyjacielskie, cho¢ bardzo ruchliwe

jest ciekawe $wiata, cho¢ nie potrafi jeszcze dostrzec zwigzkdéw logicznych
zadaje duzo pytan

w szybkim tempie rozwija sie jego wyobraznia i fantazja

wzrasta mozliwosc¢ skupienia uwagi

rozwija sie ekspresja plastyczna

czesto bawi sie samodzielnie, nie w grupie

jego aktywnosc¢ opiera sie na praktycznym dziataniu, na zabawach ruchowych,
konstrukcyjnych i tematycznych.

» rozszerza sie jego zaséb stownictwa, rosng umiejetnosci myslenia i komunikacji werbalne;j
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1.4.2 Dzieci szeScioletnie

Dziecko szescioletnie zaczyna przejawia¢ cechy wiasciwe wiekowi szkolnemu w pierwszej jego fazie.
jest samodzielne i Swiadome swojej roli spotecznej

jest zdolne i chetne do pracy w zespole

rozwija sie poczucie obowigzku

potrafi koncentrowac sie na dtuzszy okres czasu

zywo interesuje sie Swiatem przyrody oraz niektérymi zjawiskami zycia spotecznego, na
przyktad zawodami i pracg ludzka

lubi gry umystowe i ruchowe oraz zabawy dydaktyczne z regutami, ktérych coraz bardziej
przestrzega

posiada wiekszg koordynacje ruchowsg i zdolnos¢ zapamietywania wyrazéw

pragnie stale zdobywa¢ nowe doswiadczenia, czesto zbyt wiele na raz

bywa rozdarte, chce by¢ we wszystkim najlepsze

v VVVYVYY

YV YV V



2. Cele nauczania

2.1 Cele edukacyjne — wymagania ogodlne

Zgodnie z zatozeniem podstawy programowej (rozporzadzenie MEN z dn. 27 sierpnia, 2012 r)
»cele wychowania przedszkolnego powinny byc¢ realizowane we wszystkich obszarach dziatalnosci
edukacji przedszkolnej”. Nauczyciel robotyki jest zatem zobowigzany realizowac¢ cele wychowania
przedszkolnego, tj.:

1) wspomaganie dzieci w rozwijaniu uzdolnien oraz ksztaftowanie czynnosci intelektualnych
potrzebnych im w codziennych sytuacjach i w dalszej edukacji;

2) budowanie systemu wartosci, w tym wychowywanie dzieci tak, Zeby lepiej orientowaty sie w tym,
co jest dobre, a co zte;

3) ksztattowanie u dzieci odpornosci emocjonalnej koniecznej do racjonalnego radzenia sobie w
nowych i trudnych sytuacjach, w tym takze do tagodnego znoszenia stresow i porazek;

4) rozwijanie umiejetnosci spotecznych dzieci, ktore sq niezbedne w poprawnych relacjach z dzie¢mi
i dorostymi;

5) stwarzanie warunkow sprzyjajgcych wspdlnej i zgodnej zabawie oraz nauce dzieci o
zréznicowanych mozliwosciach fizycznych i intelektualnych;

6) troska o zdrowie dzieci i ich sprawnos¢ fizyczng,; zachecanie do uczestnictwa w zabawach i grach
sportowych;

7) budowanie dzieciecej wiedzy o swiecie spotecznym, przyrodniczym i technicznym oraz rozwijanie
umiejetnosci prezentowania swoich przemysler w sposob zrozumiaty dla innych;

8) wprowadzenie dzieci w swiat wartosci estetycznych i rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie
poprzez muzyke, mate formy teatralne oraz sztuki plastyczne;

9) ksztaftowanie u dzieci poczucia przynaleinosci spotecznej (do rodziny, grupy rdwiesniczej i
wspdlnoty narodowej) oraz postawy patriotycznej;

10) zapewnienie dzieciom lepszych szans edukacyjnych poprzez wspieranie ich ciekawosci,
aktywnosci i samodzielnosci, a takze ksztattowanie tych wiadomosci i umiejetnosci, ktdre sq wazne
w edukacji szkolnej.

Ponizsza tabela ilustruje przyktady realizacji powyzszych celéw wychowania przedszkolnego na
warsztatach robotyki.
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Cele wychowania przedszkolnego

Realizacja celow na zajeciach robotyki

1) wspomaganie dzieci w rozwijaniu uzdolnien
oraz ksztattowanie czynnosci intelektualnych
potrzebnych im w codziennych sytuacjach i w
dalszej edukacji;

metodami praktycznego dziatania rozwijanie
spostrzegawczosci, procesow  kojarzenia,
uogodlniania i poréwnywania; wykrywanie
uzdolnien wséréd dzieci poprzez inspirowanie i
rozwijanie zainteresowan oraz ksztattowanie
umiejetnosci logicznego myslenia

2) ksztattowanie u dzieci odpornosci
emocjonalnej koniecznej do racjonalnego
radzenia sobie w nowych i trudnych sytuacjach, w
tym takze do tagodnego znoszenia streséw i
porazek;

stawianie dzieci w sytuacjach, w ktérych musza
poradzi¢ sobie ze znalezieniem rozwigzania
oraz koncepcyjnego podejscia do zagadnien
stosowane w formie zabawy i grach elementu
wspotzawodnictwa, umiejetnos¢ stosowania
wiadomosci w  sytuacjach  typowych i
problemowych

3) rozwijanie umiejetnosci spotecznych dzieci,
ktére sg niezbedne w poprawnych relacjach z
dzie¢mi i dorostymi;

praca w grupach, wspdlne dziatanie w celu
osiggniecia sukcesu

4) stwarzanie warunkow sprzyjajgcych wspoélnej

praca w parach, wspdlne rozwigzywanie

i 2zgodnej zabawie oraz nauce dzieci o |zadan, ksztattowanie wzajemnego szacunku,
zréznicowanych  mozliwosciach  fizycznych i | stymulowanie zdrowego wspétzawodnictwa
intelektualnych; podczas gier tematycznych

5) budowanie dzieciecej wiedzy o $wiecie | nauczanie tresci technicznych, przyrodniczych i

spotecznym, przyrodniczym i technicznym oraz
rozwijanie umiejetnosci prezentowania swoich
przemysleA w sposob zrozumiaty dla innych;

spotecznych, prowadzenie grupowych dyskusji,
w ktérych kazde dziecko moze wyrazi¢ swoje
zdanie

6) wprowadzenie dzieci w Swiat wartosci
estetycznych i rozwijanie umiejetnosci
wypowiadania sie poprzez muzyke, mate formy
teatralne oraz sztuki plastyczne;

odgrywanie rél, wyrazanie siebie i wifasnych
emocji poprzez dzwieki, budowane
konstrukcje, modele, zabawy rytmiczne,
elementy dramy; rysowanie, malowanie, itp.

7) zapewnienie dzieciom lepszych szans
edukacyjnych poprzez wspieranie ich ciekawosci,
aktywnosci i samodzielnosci, a  takze
ksztattowanie tych wiadomosci i umiejetnosci,
ktore sg wazne w edukacji szkolnej;

rozbudzenie zainteresowan technicznych,
otaczajgcego Swiata, budowanie fundamentéow
wiedzy i umiejetnosci doswiadczalnego
poznawania, zachecanie dzieci do aktywnego
uczestnictwa w zajeciach, stymulowanie
samodzielnosci w prostych pracach
konstrukcyjnych, wykorzystanie najnowszych
technologii w nauczaniu

8) wspomaganie rozwoju umystowego dzieci
poprzez zabawy konstrukcyjne, budzenie

rozbudzenie zainteresowan technicznych,
konstrukcyjnych i ich wyrazanie bezposrednio
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zainteresowan technicznych; podczas wykonywania ¢wiczen, budowania z
zestawow LEGO Education; kompetencje
informatyczne rozwijane sg w trakcie dziatan z
wykorzystaniem sprzetu multimedialnego,
komputerow oraz dostepnych programoéw
edukacyjnych do nauki programowania
zalecanych dla dzieci w wieku przedszkolnym

Wykorzystanie klockdw LEGO w rozwijaniu
wczesnych  kompetencji matematycznych,

wspomaganie rozwoju operacyjnego
rozumowania, zabawy i zadania sprzyjajg
ksztattowaniu umiejetnosci liczenia,
wyznaczania wyniku dodawania i
. .. .. | odejmowania w amieci ustalenia
9) wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci | , J . , . . P . e, ’
. rownolicznosci dwdch zbioréw, praca na
wraz z edukacjg matematyczna. .
modelach przestrzennych ksztattuje
umiejetnos$¢ orientacji, ¢éwiczenia rytmiczne
sprzyjaja dostrzeganiu regularnosci,
wprowadzenie dzieci w sposoby segregowania
i definiowania, ksztattowanie pojec

geometrycznych, konstruowanie gier przez
dzieci, zapisywanie czynnos$ci matematycznych

2.1 Szczegotowe cele ksztafcenia

2.2.1 Cele dydaktyczne

Nauczanie robotyki w przedszkolu ma na celu przede wszystkim stworzenie atmosfery zabawy,
ktora sprzyja nauce w przypadku najmtodszych uczniéw, motywowanie dzieci oraz wykorzystywanie
ich naturalnych predyspozycji poznawczych do rozwijania umiejetnosci przewidywania i wyciggania
wnioskow. Nauczanie robotyki ma ponadto wspomodc rozwdj samodzielnosci i kompetencji
komunikacyjnej dziecka, wdraza¢ dziecko do pracy w grupie, rozwija¢ wrazliwos¢ dziecka oraz jego
zdolnosci tworcze, a takze umacniac jego wiare we wtasne sity i w mozliwosci.

W zakresie umiejetnosci manualnych i koordynacji wzrokowo - ruchowej, nadrzednym celem jest
rozwijanie chwytania klockéw i operacjonalizowania palcami zwigzanych z rozwojem motoryki
mate;j.
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Dziecko po ukoriczeniu warsztatéw rozumie:
» polecenia i wykonuje je;
» czynnosci zwigzane z robotami

Dziecko po ukonczeniu warsztatéw potrafi:
» zastosowac zdobytg wiedze w zabawie;

wymienic kilka przyktaddw przekazywania ruchu;
nazwac proste elementy mechaniczne;
odczytac wirtualny model;

YV V.V V

zastosowal¢ obliczenia na konkretach w zakresie dostosowanym do mozliwosci
psychofizycznych dziecka;

A\

pracowac w grupie;

A\

analizowac czynnosci wykonanego przez siebie urzadzenia (robota).

2.2.2 Cele wychowawcze

Niezwykle istotng role w realizacji programu nauczania przedszkolnego odgrywajg elementy
wychowawcze. Dzieci w wieku przedszkolnym dopiero uczg sie podstawowych zasad zycia w
spoteczenstwie, a takze samodzielnosci myslenia i postepowania. Warsztaty z robotyki to doskonata
okazja realizowania zadan wychowawczych w petnej korelacji z programem nauczania
przedszkolnego. Sposrdd celéw wychowawczych, okreslonych w podstawie programowej, ktére
mogaq stac sie przedmiotem programu nauczania robotyki w przedszkolu najwazniejsze to:

1. Ksztattowanie umiejetnosci spotecznych dzieci: porozumiewanie sie z dorostymi i dzie¢mi,
zgodne funkcjonowanie w zabawie i w sytuacjach zadaniowych. Dziecko:
» obdarza uwagg dzieci i dorostych
» przestrzega obowigzujacych regut

2. Wspomaganie rozwoju mowy dzieci. Dziecko:
» zwraca sie do rozmoéwcy, zwracajgc uwage na poprawng wymowe
» dostosowuje ton gtosu do sytuacji
» uwaznie stucha, pyta o niezrozumiate sytuacje

3. Wychowanie przez sztuke — dziecko widzem i aktorem. Dziecko:
» odgrywa role w scenkach sytuacyjnych

4. Wychowanie przez sztuke — muzyka i spiew. Dziecko:
» wyraza siebie i swoje emocje poprzez dzwieki i ¢wiczenia rytmiczne
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2. Cele nauczania

» chetnie uczestniczy w zabawach tematycznych

5. Wychowanie przez sztuke — rézne formy plastyczne. Dziecko:
» umie wypowiadac sie w réznych technikach plastycznych

6. Wychowanie dla poszanowania roslin i zwierzat. Dziecko:
» wymienia zwierzeta zyjgce w réznych srodowiskach przyrodniczych

7. Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacja matematyczng. Dziecko:
liczy obiekty

rozrdznia strone lewg od prawe;j
wykonuje dziatania na zbiorach
orientuje sie w przestrzeni
dostrzega regularnosé

dodaje i odejmuje

mierzy dtugos¢

segreguje i definiuje

wazy i rozumie sens wazenia
mierzy ptyny

rozumie pojecia geometryczne
zapisuje czynnosci matematyczne

VVVVVVVVVVYVYY

8. Ksztattowanie gotowosci do nauki czytania i pisania. Dziecko:
» Doskonali sprawnos¢ ragk oraz koordynacje wzrokowo — ruchowa

Ponadto, nalezy podkresli¢, ze podczas zajec jezyka angielskiego, dziecko:
» ksztattuje umiejetnosci:
- pracy w grupie
- wspdlnego dziatania w celu osiggniecia sukcesu
- przestrzegania zasad gry i postepowania
- podejmowania decyzji
- dzielenia sie z innymi

11



3. Sposoby osiggania celow

3.1 Zatozenia metodyczne

Nauczanie robotyki na poziomie przedszkolnym wymaga odrebnych metod, innych niz te
stosowane w nauczaniu na wyzszych poziomach. Powinno by¢ ono $cisle skorelowane z programem
nauczania przedszkolnego. Nie wprowadzajmy metod i technik zbyt trudnych, przekraczajgcych
mozliwosci intelektualne i percepcyjne dziecka w tym wieku.

Podstawowg formg nauki dla tego poziomu wiekowego jest zabawa. W czasie zabawy dzieci ucza
sie ,,bezwiednie”.

Niezwykle istotnym elementem nauczania matych dzieci jest oddziatywanie na nie przez obraz,
porédwnanie, dzwiek, rytm. Skojarzenia czy wypowiedzi z prezentacjg, ilustracjami, rymem lub
humorystyczne pozwala dzieciom wypracowaé wtasny schemat pamieciowy - czyli wtasne sposoby
kojarzenia. Uczenie poprzez kojarzenie diwieku z obrazem charakterystyczne jest dla metody
audiowizualnej.

W nauczaniu dzieci w wieku przedszkolnym bardzo przydatng i jedng z podstawowych metod jest
tzw. TPR (Total Physical Response), czyli metoda reagowania catym ciatem. Dzieci majg na poczatku
nauki bardzo ograniczone mozliwosci powtarzania za wzorem. Czesto nie potrafig znalezé
odpowiednich stéw opisujgcych dziatanie, za to chetnie pokazuje to, ze rozumiejg, wykonujgc
polecenia. Dlatego pozwdlmy dzieciom odnosi¢ sukcesy, gdy na nasze polecenie ruchowo
przedstawig dziatanie urzadzenia nasladujgc np. robota.

Dzieci lubig by¢ aktorami i wciela¢ sie w postaci z bajek i opowiadan. Dlatego bardzo dobre wyniki
przynosi praca metodg dramy. Uczniowie znacznie chetniej odgrywajg role, wyrazajac siebie
zbudowanymi modelami z klockéw, gdy mogg ,,ukry¢ sie” pod fikcyjng postacia.

Aby tres¢ zaje¢ odnie$¢ do doswiadczen i zainteresowan dzieci, oraz swobodnie dopasowac
program nauczania robotyki do programu nauczania przedszkolnego, najkorzystniej jest stosowac
podejscie tematyczne. Podejscie to sprzyja procesowi uczenia sie. Dzieci kojarzg stowa, funkcje,
struktury i sytuacje z okreslonym tematem. Skojarzenie utatwia zapamietywanie, zas nauka w
realnym kontekscie sprzyja zardwno zrozumieniu jak i zapamietywaniu.

3.2 Techniki nauczania

W procesie nauczania najwazniejsze jest osobiste doswiadczenie dziecka stanowigce budulec, z
ktorego potem tworzy pojecia i umiejetnosci. Dlatego w przedszkolu staramy sie stwarzac takie
sytuacje edukacyjne, aby sprzyjaty ksztattowaniu Swiadomosci matematycznej dziecka.

Poszczegdlne kregi tematyczne uwzgledniajg stopniowanie trudnosci, a takze prawidtowosci

rozwoju dziecka. We wprowadzeniu dziecka w swiat matematyki towarzyszg mu klocki i operacje na
nich wykonywane.
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3. Sposoby osiggania celow

Wykorzystywane metody pracy:
» metody podajace
wyktad informacyjny: stuzy do przekazywania informacji w sposdb usystematyzowany;
o pogadanka: rozmowa nauczyciela z uczniem w toku ktérej nauczyciel przedstawia
okreslone tresci, stawia pytania a uczniowie odpowiadajg;
o opowiadanie: polega na przedstawieniu tematu o okreslonej akcji i w czasie; powinno
by¢ realizowane zywo i barwnie;
o rozmowa;
o objasnienie lub wyjasnienie.
» metody problemowe
o sytuacje problemowe;
o odkrywanie;
o klasyczna metoda problemowa;
» metody aktywizujgce
metoda przypadkéw;
metoda sytuacyjna;
inscenizacja;
gry dydaktyczne:
= symulacyjne;
* decyzyjne;
» psychologiczne;
o burza mézgoéw.
» metody eksponujace
film, animacja;
prezentacja;
ekspozycja
pokaz potgczony z przezyciem.
» metody programowane
z uzyciem komputera;
z uzyciem interaktywnych klockéw;
z uzyciem instrukcji programowania;
z uzyciem kart pracy.
» metody praktyczne
o pokaz;
czynnosciowe;
samodzielnych doswiadczen;
odwzorowania
praktycznego dziatania;
¢wiczen;
symulacji.

o O O O

O O O O

O
o
O
O

o O 0O O O O
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3. Sposoby osiggania celow

3.2.1 Wprowadzenie i utrwalenie stownictwa

Gtéwnym Zrddtem stownictwa na zajeciach robotyki na poziomie przedszkolnym sg opowiadania
przekazywane w formie prezentacji bagdz przez nauczyciela, jak rowniez modelowe przedstawienie
elementdéw technicznych, pracy na zasadzie porédwnan z klockami i do otaczajgcego $wiata.

» Stuchanie krétkich opowiadan i ogladanie animowanych historyjek to kolejna forma nauki
bardzo lubiana przez dzieci. Historyjki powinny by¢ bogato ilustrowane i petne ruchu, a ich jezyk
jak najprostszy. Najlepiej, by tresc i ilustracje dawaty uczniom mozliwos¢ zaangazowania sie w
pokazywanie przebiegu zdarzen.

» Do prezentacji stownictwa nauczyciel moze zastosowaé elementy otoczenia, wykorzystaé
rzeczywiste przedmioty, takie jak zabawki, klocki czy papier. Obserwacje otaczajgcego $wiata
bedg pomocne przy okreslaniu zasad przekazywania ruchu oraz prostych zjawisk fizycznych i
przyrodniczych.

3.2.2 Propozycje gier i zabaw

Gry i zabawy przybierajgce forme zawodéw stuzg do doskonalenia réznych sprawnosci
umystowych, takich jak spostrzegawczos¢, uwaga, pamiec, umiejetnosé analizy i syntezy wzrokowej,
zdolnos¢ poréwnywania i klasyfikowania. Stwarzajg tym samym okazje do logicznego myslenia.
Oprocz wartosci edukacyjnych niosg ze sobg réwniez wartosci wychowawcze. Uczg zdrowej
rywalizacji, pracy w druzynie i umiejetnosci przegrywania. Aby zabawa byta dla dzieci ciekawa,
powinna zawiera¢ jak najwiecej elementdéw aktywizujgcych. Szczegdlnie uzyteczne sg zabawy w
grupach o zréznicowanym wieku i mozliwosciach uczestnikdw. Stwarzajg one okazje do wzajemnej
pomocy i integracji.

3.3 Praca na warsztatach

3.3.1 Podstawowe wyposazenie, materiaty i pomoce dydaktyczne

Zajecia robotyki w warunkach przedszkolnych odbywajg sie zwykle w sali, w ktérej dzieci maja
takze inne zajecia. Warto jednak by nauczyciel zadbat, aby w sali znalazty sie przedmioty uzywane
czesto w toku zajec. Bardzo przydatne mogg sie okaza¢ modele, zdjecia robotow, kolorowe plakaty,
karty obrazkowe. Niezbedny bedzie oczywiscie projektor wraz z ekranem projekcyjnym oraz laptopy
dla dzieci. Proponujemy, by dzieci miaty miejsce, gdzie mozna przechowywac teczki z materiatami z
zajec.
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3. Sposoby osiggania celow

Nauczyciel uczacy robotyki w przedszkolu ma duzg swobode w doborze pomocy ze wzgledu na
bogatg wyobraZnie dziecka, a takze jego zamitowanie do zabaw. Juz samo otoczenie przedszkolne
powinno by¢ zrédtem inspiracji dla nauczyciela. Stwarza mozliwos¢ wykorzystania zabawek, ktérymi
dzieci bawig sie na co dzien. Tak wiec moze to samochdd, samolot pomagajgcy prowadzi¢ lekcje,
piteczka, ktéra postuzy do wielu ¢wiczen ruchowych, czy tez inne klocki, ktére tatwo wykorzystaé¢ w
zabawach konstrukcyjnych. Ponadto zabawki te mogg wielokrotnie zmieniaé¢ swe przeznaczenie i
charakter, a to za sprawg bogatej wyobrazni dzieciecej. Dlatego wtasnie praca z tak matymi dzie¢mi
stwarza niezwykte mozliwosci zainteresowania ucznidéw zajeciami i rozbudzenia w nich checi
tworzenia.

Komputer, jak wszystko co nas otacza, jest wspaniatym narzedziem rozwoju i zrédtem radosci,
jednak uzywany nieumiejetnie, stanowi przyczyne powaznych probleméw.

Wprowadzajgc komputer w przedszkolu, zapewniamy z jednej strony przyjemny kontakt z tym
urzgdzeniem, z drugiej zas musimy jednak dbac o to, by ksztattowac¢ w dziecku prawidtowy stosunek
do niego. Nalezy uswiadomié zaréwno im samym, ze komputer nie tylko bawi, ale tez uczy i pomaga
w zyciu codziennym.

Sposréd innych pomocy dydaktycznych, ktére mogg okaza¢ sie przydatne w czasie zajeé
najwazniejsze, to:

karty pracy

arkusze papieru

kredki, flamastry

tasma klejgca

plastelina

nozyczki

piteczka pingpongowa

nakretki plastikowe

rolki po papierze toaletowym

wykataczki

pojemnik z wodg

jajko

sl kuchenna

modele robotéw i elementy budowy maszyn

VVVVVVVVVVYVYYVYYY

3.3.2 Organizacja warsztatow
» state elementy

Lekcja powinna mieé jasny dla dzieci przebieg i zawieraé state etapy. Mozna do tego celu uzy¢
pomocy dydaktycznych wykorzystywanych zawsze podczas zajec.
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3. Sposoby osiggania celow

» réwnowaga
Pamietajmy, ze dzieci majg duzg potrzebe ruchu i nie potrafig sie skupia¢ na dtuzsze okresy czasu.
Zadania, ktore w trakcie zaje¢ wykonuja, powinny mieé¢ zmienny charakter. Te, ktdre sg statyczne,
jak np. rysowanie czy tgczenie elementdéw, powinny przeplatac sie z tymi wymagajgcymi aktywnosci
ruchowej (TPR). Czynnosci wymagajgce chwili namystu (uktadanie elementéw w logiczne sekwencje)
- z ¢wiczeniami relaksujgcymi (interakcji z robotem czy odgrywanie scenki).

3.3.3 Formy pracy

» praca w parach
Praca w parach jest podstawowg formg pracy wspomagajaca wspodtprace i realizacje zadan oraz
uczgca dzielenia sie pracg, wspolng przestrzenia, dzielenia sie pomystami i problemami.

» praca indywidualna
Praca indywidualna, to zazwyczaj praca zwigzana z wypetnianiem réznych ¢wiczed na arkuszach
pracy lub na kartkach rozdanych przez nauczyciela (rysowanie, kolorowanie, uzupetnianie, tgczenie,
itp.). Jest to forma pracy, ktéra idealnie nadaje sie do utrwalania i testowania umiejetnosci uczniow.

» praca w grupach
Organizujac prace w grupach kilkuosobowych, mozemy przeprowadzié takie zadania, jak gry, zabawy
konstrukcyjne i plastyczne, zabawy na matach edukacyjnych przygotowywanie mini-scenek, itp. Ta
forma pracy uczy dzieci funkcjonowania w grupie, dzielenia sie pomystami, przestrzegania zasad
wspotpracy i rywalizacji. Ponadto, dziatajgc w grupie, dziecko czuje sie pewniejsze i bezpieczniejsze.

» praca w druzynach
Te forme pracy stosuje sie w ramach gier rywalizacyjnych. Dzieki niej dzieci uczg sie wspdtpracy w
zespole, zasad pozytywnego wspotzawodnictwa, a takze zdobywajg umiejetnos¢ znoszenia porazki.

» praca z catg grupa
Praca z cafa grupg umozliwia organizowanie zadan polegajgcych na reagowaniu catym ciatem,
chéralnym odtwarzaniu dzwiekdw oraz gier i zabaw pozbawionych czynnika rywalizacji. Sprzyja ona
poczgtkowym etapom przyswajania danego materiatu i pozytywnie motywuje dzieci, ktére bojg sie
samodzielnych dziatan i indywidualizacji wynikéw.
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4. Tresci nauczania

Podstawa programowa wychowania przedszkolnego nie uwzglednia nauczania robotyki na etapie
edukacji przedszkolnej. Niezaprzeczalny jest jednak fakt, ze nauczanie w formie warsztatowe;j
metodami praktycznego dziatania jest $cisle skorelowane z programem wychowania
przedszkolnego. Na zajeciach robotyki dzieci nabywajg umiejetnosci spoteczne, rozwijajg sie
intelektualnie, uczg sie postugiwa¢ mowa, gestem i obrazem. Poznajg stowa opisujgce elementy z
ich najblizszego otoczenia, uczg sie wyrazaé w prostych stowach swoje odczucia, opinie i
upodobania. Uczg sie takze uprzejmosci w stosunku do innych ludzi oraz umiejetnosci wspotpracy i
dzielenia sie.

Zakres materiatu wyznaczany jest przez tematy poszczegdlnych zaje¢ podzielonych na 4 bloki
tematyczne: zaskakujgce maszyny, dzikie zwierzeta, sport i niesamowite przygody oraz podrdze. Z
kazdego bloku dzieci budujg po 3 roboty. Pozostate 3 tematy zawierajg wprowadzenie do Swiata
robotow (pierwsze zajecia) oraz wybér tematu wg jednego z kryteridw:
> w zaleznosci od zainteresowania dzieci;

» na podstawie obserwacji s$wiata, elementdw z najblizszego otoczenia dziecka, swiata fantazji i
bajek;
> tematyki $wiatecznej, np. Fabryka Swietego Mikotaja.

Ponizej zamieszczona zostata tematyka 15 warsztatéw realizowanych w ramach programu
,Robotyka dla rozwoju dziecka” w przedszkolu. Zakres materiatu, poziom trudnosci zalezy od grupy
wiekowej oraz poziomu pracy w danej grupie, dostosowanego do mozliwosci psychofizycznych
dzieci.

Wprowadzenie do $wiata robotyki — mdj pierwszy robot!
Roztanczone ptaszki
Wirujacy baczek
Bebnigca matpka
Gtodny aligator

Ryczacy lew

Gtodny pies

Latajacy ptak

Pitkarz

Bramkarz

. Zadowoleni fani druzyny
. Ratowanie samolotu

. Ucieczka olbrzyma

. tédka podczas sztormu

. Méj wiasny robot

WooNYOUEWNRE

T g S T
U s WNPRO
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5. Opis osiggnie¢ ucznia

W okresie edukacji przedszkolnej dziecko zdobywa duzo nowych umiejetnosci, réwniez w
zakresie nauki robotyki — poznaje wiele nowych stéw i struktur, nabywa umiejetnosci kreatywnego
wyrazania mysli oraz definiowania zjawisk. Osiggniecia poszczegdlnych dzieci sg oczywiscie
zréznicowane; kazde dziecko rozwija i uczy sie w swoim tempie, ktére zalezy od wielu czynnikéw,
m.in. osobowosci dziecka, jego preferencji w uczeniu sie, czy liczby zadan poswieconych na
rozwijanie logicznego myslenia. Podane ponizej osiggniecia ucznidw odnoszg sie do umiejetnosci,
jakie dzieci zazwyczaj zdobywajg na koniec etapu przedszkolnego.

Wiedza

Dziecko korniczgce przedszkole:
» rozumie proste polecenia i wtasciwie na nie reaguje;
» potrafi klasyfikowac stowa w zestawy tematyczne;
» rozumie i wykorzystuje proste elementy mechaniczne;
» rozumie czynnosci zwigzane z robotami.

Umiejetnosci
Dziecko konczace przedszkole:
» zastosowac zdobytg wiedze w zabawie;
» wymienic kilka przyktadéw przekazywania ruchu;
» nazwac proste elementy mechaniczne;
» odczytac wirtualny model;
» zastosowac obliczenia na konkretach w zakresie dostosowanym do mozliwosci psychofizycznych
dziecka;
» pracowac w grupie;
» analizowac czynnosci wykonanego przez siebie urzagdzenia (robota).

Samodzielno$¢ w uczeniu sie
Dziecko konczace przedszkole:
» rozumie potrzebe poznawania i przezywania $wiata;
» chetnie bierze udziat w zajeciach i sam podejmuje wole wykonania zadania.
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6. Ocena pracy 1 osiggnie¢ dziecka

6.1 Ocena globalna

Monitorowanie postepdéw dzieci to niezwykle istotna cze$é pracy nauczyciela, réwniez uczacego
robotyki w przedszkolu. Systematyczne rejestrowanie postepdw dziecka pozwoli nauczycielowi
obserwowac¢ zarowno efekty scisle manualne zwigzane z pracg twodrczg) jak i elementy
pozamotoryczne (umiejetnos$é stuchania i wykonywania polecen, pracy w parach i w grupach, cheé
niesienia pomocy innym, itd.). Warto, by nauczyciel, ktéry zwykle uczy wiele grup miat do dyspozycji
arkusz utatwiajgcy mu zapisywanie osiggnie¢ swoich uczniéw.

6.2 Ocena w czasie zajec

Dziecko w wieku przedszkolnym czerpie motywacje do nauki przede wszystkim z samych zaje¢,
jesli sg one wystarczajgco atrakcyjne. Dodatkowg zachete do pracy moze stanowi¢ nagroda.
Nauczyciel nie powinien jednak wynagradza¢ dzieci za ich osiggniecia, lecz za wysitek. Dzieki temu
uczniowie, ktorym nauka sprawia trudnosci, majg szanse czué sie docenieni. Poza tym, warto
pamietaé, ze o wiele cenniejszy od samej nagrody jest dla dziecka efekt dziatajgcego urzadzenia pod
koniec wykonywanej pracy oraz fakt, ze na nig zastuzyto, ze jego starania zostaty dostrzezone.
Decydujac sie na forme wynagrodzenia, nauczyciel moze mieé¢ na uwadze zamitowanie dzieci do
kolekcjonowania réznych przedmiotéw. Doskonatg nagroda za wysitki przedszkolaka moze by¢
obrazki, medale z gtéwka znanego ludzika LEGO. Tuz przed koncem kazdej lekcji, nauczyciel rozdaje
medale tym dzieciom, ktére wyrdzniaty sie aktywnoscig w czasie zaje¢. W miare uptywu czasu i przy
odpowiednich staraniach, dzieci gromadzg coraz wiecej medali. Pod koniec semestru kazdy uczen
otrzymuje dyplom ukonczenia warsztatéw robotyki zas osoby, ktére zgromadzity najwiecej buziek -
specjalne wyrdznienie (medal, znaczek, itp.).
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